
高雄市左營區福山國民小學114學年度自編教材審查表（本項需呈現於課發會記錄中） 

壹、基本資料 

送審領域/科目/

課程 
Maker創意王 使用年級 □一年級□二年級□三年級□四年級五年級□六年級 

送審內容 教學設計(教案)       □學習單      □教材文本（含媒材……等）    □教師手冊 

課程目標 

1. 學習程式語言，設計動畫與遊戲，實作程式設計作品。 

2. 遵守資訊安全與倫理，注意各種網路安全。 

3. 運用創意思考呈現作品特色，口頭發表分享作品，參與同學作品回饋討論。 

4. 能使用適當的表達方式展現自我。 

5. 能遵守紀律、安靜聆聽同儕的分享。 

6. 落實資訊教育生活化，提昇學生資訊應用能力。 

對應學校願景/

素養指標 

A 自主行動/ A3規劃執行與創新應變 

▓藝-E-A3 

學習規劃藝術活動，豐富生活經驗。 

B 溝通互動/ B2科技資訊與媒體素養 

▓藝-E-B2 

識讀科技資訊與媒體的特質及其與藝術的關係。 

B 溝通互動/ B3藝術涵養與美感素養 

▓藝-E-B3 

善用多元感官，察覺感知藝術與生活的關聯，以豐富美感經驗。 

▓社-E-A2 

敏覺居住地方的社會、自然與人文環境變遷，關注生活問題及其影響，並思考解決方法。 

▓社-E-B1 

透過語言、文字及圖像等表徵符號，理解人類生活的豐富面貌，並能運用多樣的表徵符號解釋相關訊息，達成溝通的

目的，促進相互間的理解。 

  



貳、審查內容 

單元/ 

單元名稱 

引用 

出處 

審查指標 

（此欄由開課領域/年級，先行自評） 

課發會 

審查結果 
（此欄由課發

會勾選） 

建議 

修正項目 

一.學習效益 二.內容結構 三.邏輯關連 

1.符合學生學

習需要，並有

助於達成課程

目標。 

1.教學設計

有系統具邏

輯關聯，符

合學習重

點。 

2.活動設計能符合

素養導向教學設計

理念，能引發學生

學習動機並進行探

究學習。 

3.評量方式多元

化，評量面向符

合課程目標(兼

顧認知、態度與

技能)。 

1.課程規劃

主題能呼應

學校課程願

景及發展特

色。 

單元一 

圖文創作- 

福山車站誌 

 
符合 

□不符合 

符合 

□不符合 

符合 

□不符合 
符合 

□不符合 
符合 

□不符合 

□通過 

□修正後通過 

□不通過 

 

單元二 

網路素養- 

球蝠的大冒險(上) 

 
符合 

□不符合 
符合 

□不符合 
符合 

□不符合 
符合 

□不符合 
符合 

□不符合 

□通過 

□修正後通過 

□不通過 

 

單元三 

運算思維- 

水岸故事 

 
符合 

□不符合 

符合 

□不符合 

符合 

□不符合 
符合 

□不符合 
符合 

□不符合 

□通過 

□修正後通過 

□不通過 

 

單元四 

網路素養- 

球蝠的大冒險(下) 

 
符合 

□不符合 
符合 

□不符合 
符合 

□不符合 
符合 

□不符合 
符合 

□不符合 

□通過 

□修正後通過 

□不通過 

 

（表格若不足，請自行增列） 

開課領域/學年代表：  （簽名） 

課發會代表：                （簽名） 

審查日期：114年    月   日 


